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De hobby van mijn vader: duiken 

Fleur Pakker vertelt over een boeiende sport en de gevaren daarvan. 

Proefjes met zeepbellen 

Door deze proefjes elke maand uit te voeren, word je een echte zeepbel- 
wijsneus. 

Maak zelf een vochtigheidsmeter 

Met een denneappel kun je meten of er veel of weinig vocht in de lucht 
zit. 

Wat is een supernova? 

Sterren staan ver weg en we weten er weinig van. Een supernova is een 
geweldig stuk vuurwerk in het heelal. 

Meidenvoetbal, hartstikke leuk! 

Jongens vinden het maar niks, vandaar dat we twee enthousiaste 
meiden aan het woord laten over hun sport. 

Van ei tot vlinder 

Prachtige foto’s laten van dichtbij zien hoe een vlinder zich ontwikkelt. 

Etana, een verhaal uit Sumerië 

Duizenden jaren geleden werd dit verhaal op kleitabletten geschreven in 
spijkerschrift. 

De achterkant van produkten 

Auto’s bestaan uit onderdelen die in allerlei landen gefabriceerd worden. 
Doe zelf onderzoek in je eigen buurt. 

Je weet niet wat je ziet 

Denk je dat je op je ogen kunt vertrouwen? Lees dan maar dit artikel over 
gezichtsbedrog. 

De lange reis van de Voyager-2 

Twaalf jaar op reis langs vier planeten. Vele nieuwe ontdekkingen 
werden door deze ruimterobot gedaan. In augustus werd Neptunus 
gepasseerd. 

Werken met computers 

Een computer is een fantastisch apparaat. Alvast een programma ter 
kennismaking. 

Rubrieken 

Klokhuis klap 
Professor Weetik 
Vlop de Vos 
De Muziekhut 
Strip 
Agenda 
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Op de voorplaat zien we de bewoners van het Dolfinarium te Harderwijk in actie tijdens één van de 
spectaculaire shows. Je kunt in dit zeedierenpark dolfijnen, zwarte zwaard walvissen, walrussen, zeeleeu¬ 
wen en zeehonden bewonderen in maar liefst zes voorstellingen per dag. Bovendien is er een adembene¬ 
mende driedimensionale film over de wonderlijke onderwaterwereld: het is net of je midden tussen de dieren 
zit! Wil je dit allemaal zien, kom dan naar het dolfinarium, Het is nog t/m 29 oktober geopend van 09.00 tot 
17.00 uur, maar let op: de kassa’s sluiten al om vier uur. Adres: Strandboulevard Oost I, Harderwijk. Tel.: 
03410-16041. 























Dit is het eerste nummer van WEET IK! Het is een presentatie- 
nummer. Om jou te laten zien wat wij van plan zijn en ook om 
jou mee te laten doen. WEET IK! wordt niet alleen door mij 
gemaakt, maar door een heleboel mensen die dagelijks met 
kinderen werken. En wat zij schrijven wordt niet zomaar in 
WEET IK! geplaatst. Hier bij mij zie je enkele kinderen van de 
jeugdredactie. Zij lezen elk artikel en kijken of dat artikel niet 
te gemakkelijk is of te moeilijk. Of ingewikkelde zaken wel 
duidelijk verteld worden en of moeilijke woorden wel goed 
worden uitgelegd. Pas als zij hun goedkeuring geven, komt 
een artikel in WEET IK! Ook geven de kinderen van de 
jeugdredactie hun wensen aan. Ze zeggen over welke dingen 
ze iets uitgelegd willen hebben, of waaraan aandacht besteed 
moet worden. 

WEET IK! is een blad vol interessante artikelen waar je iets van 


leren kunt. Maar ook een blad waarin veel dingen staan die je 
zelf kunt doen, zoals proeven en onderzoekjes. Zoals je in dit 
nummer kunt zien, zijn er veel boeiende onderwerpen. Maar 
er komt meer. We hebben gewoon te weinig ruimte. We gaan 
aandacht besteden aan computers, ruimtevaart, opgravin¬ 
gen, nieuwe ontdekkingen en uitvindingen, dieren, sport, 
muziek en nog veel meer. 

Ook jij kunt meehelpen om van WEET IK! een blad te maken 
dat iedere maand de moeite van het lezen waard is. Stuur ons 
jouw ideeën en wensen. Waarover wil je meer weten? Heb je 
vragen? Heb je iets leuks wat voor andere kinderen ook 
interessant is? Heb je een interessante hobby? Schrijf naar 
ons. Het adres is: Redactie WEET IK!, Postbus 108,1270 AC 
HUIZEN. Alleen als jij ook meedenkt, kunnen we van WEET IK! 
een blad maken waarvan je zegt: het is MIJN blad! 
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Fleur Pakker woont in Nederhorst den Berg. Haar vader heeft een ,bijzondere 
hobby: duiken. "Weet ik!” vroeg aan Fleur om daar iets over te vertellen. 


De hobby van mijn vader is 
sportduiken. Hij begon in 
1970 met duiken. Dat is 19 
jaar geleden dus. 

Om te kunnen sportduiken, 
heb je een heleboel spullen 
nodig zoals natuurlijk een 
fles met lucht erin; een 
ademautomaat die aan je 
fles vast zit, anders kun je 
natuurlijk niet ademen; een 
lamp voor als het donker is; 
een mes voor als je in een 
vissersnet of een lijn van een 
visser verstrikt raakt; een 
duikbril omdat je onder water 
gaat om iets te zien en an¬ 
ders kun je niks zien; een 
dieptemeter om te zien hoe 
diep je gedoken hebt; een 
horloge om de tijd te weten, 
want als je te diep of te lang 
duikt kun je een duikziekte 
oplopen die ze ook wel cais- 
sonziekte noemen. Ook moet 
je altijd een snorkel bij je 
hebben om aan de opper¬ 
vlakte gemakkelijk te kunnen 
ademen voor als je fles al 
leeg is. 


Hoe begin je met 
duiken? 

De meeste mensen beginnen 
met sportduiken als ze op 
vakantie zijn geweest in een 
lekker warm land. Ze hebben 
daar rondgezwommen met 
een bril en een snorkel en 


vonden dat zo leuk dat ze 
dachten: ”Nou, ik zou ook 
wel eens met een fles wat 
langer onder water willen 
blijven.” 

Dan komen ze terug in Ne¬ 
derland en gaan eens infor¬ 
meren en dan blijkt dat er in 
haast elk zwembad wel een 
duikclub is die daar één of 
meer uren in de week trai¬ 
ning heeft. Dan worden ze lid 
en kunnen in één schooljaar 
leren duiken. En als je dat 
jaar hebt gehad, kun je ook 
naar buiten gaan om daar 
een keer echt te duiken. 


Kunnen kinderen ook 
leren duiken? 

Ja, dat kan. In Nederland 
moet je ongeveer 12 jaar zijn 
en dan kun je lid worden van 
een duikvereniging. Dan be¬ 
gin je meestal eerst met te 
leren snorkelen. Je hebt 
snorkeldiploma’s, dat zijn 
een soort verlengde zwemdi¬ 
ploma’s waarbij je allerlei 
snorkeloefeningen moet 
doen. 

Het is wel beter om pas als je 
ouder bent met perslucht te 
gaan duiken, ook omdat je 
dan dieper onder water gaat 
en er daar een veel grotere 
druk is. De doktoren weten 
nog niet precies of het wel 
goed is voor je groei. 


Dit is mijn vader... 
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Het is wel een beetje duur als 
je er mee begint, want dan 
moet je al die spullen aan¬ 
schaften. Als je begint met 
snorkelen, moet je een bril, 
een snorkel en zwemvliezen 
hebben. Dat kost ongeveer 
f. 150,-. En dat is niet veel 
duurder dan voetbal of ten¬ 
nis, want daar moet je toch 
ook schoenen, kleding en 
een racket voor hebben. 


Wat zie je zoal onder 
water? 


Barracuda’s zijn vissen die in een school heel gevaarlijk zijn. Ze zijn erg snel, hebben 
scherpe tanden en bijten nog al eens. 


Is het een dure sport? 


Het lijkt net of mijn vader van de vissen schrikt. 


Als je hier in de buurt gaat 
duiken, in een zoetwaterplas, 
dan zie je daar niet zoveel. 
Daar is de bodem kaal en is 
het altijd heel erg donker 
door al het vuil en de algen. 
Het water is vaak troebel, 
vooral in de zomer. Het lijkt 
vaak wel een groene soep. 
Maar als je nou in de winter 
duikt, dan is het wel wat kou¬ 
der maar dan zijn er toch 
meer vissen te zien, zoals 
een ruisvoorn, een baars of 
een snoek. 

In Zeeland, in de Grevelin- 
gen, is het zicht al veel beter. 
De Oosterschelde is een heel 
mooi duikgebied. 

In de Middellandse Zee kun 
je gorgonen zien. Dat lijkt net 
koraal, alleen is het zacht en 
verkleurt het als je het mee¬ 
neemt. Je ziet er veel mooi 
gekleurde vissen, kleine en 
hele grote. 

Het allermooist kun je duiken 
in de tropische koraalzeeën. 
Daar is het schitterend. 




mmmummmmm 


jpP ^Mfc j> 1 y i1ir . 

MÈmÊMÊÊÊËm : 


ïpiïZZ*** 








mikt i ( 













Mijn vader heeft in Nederland 
gedoken maar ook in Spanje, 
Frankrijk, Egypte, Engeland 
en Italië. 


Is duiken gevaarlijk? 

Ja, maar niet echt gevaarlijk. 
Mijn vader was een keer aan 
het duiken en toen gebeurde 
er iets met zijn apparaat. Alle 
apparaten hebben een soort 
klein reserveflesje met lucht 
voor als je lucht op is. De 
reservaties van mijn vader 
was onderweg al openge¬ 
gaan en toen hij hem nodig 
had, merkte hij dat hij leeg 
was... Toen moest hij snel 
naar boven. 


Als er iets kapot is, wat 
doe je dan? 

Ten eerste duik je nooit al¬ 
leen. Je zegt het dan tegen je 
buddy (zo noem je degene 
met wie je duikt) met geba¬ 
rentaal. Als je bijvoorbeeld 
met je duim omhoog wijst, 
betekent dat, dat je naar 
boven wil. Wijs je met je duim 
naar beneden, dan betekent 
het dat je naar beneden wil, 
dieper dus. Zo zijn er een 
heleboel gebaren die je als 
duiker moet kennen. 
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De hobby van 
mijn vader 









Heb je een vergunning 
nodig om te duiken? 

In sommige landen wel en in 
sommige landen niet. In Zee¬ 
land moet je een vergunning 
hebben om te mogen duiken 
in de Zeeuwse wateren. In 
Frankrijk heb je geen vergun¬ 



ning nodig maar in Spanje 
wel weer. Dat is heel ver¬ 
schillend... 


Fotografeert jouw vader 
ook onder water? 

Ja, want als je veel duikt is 
het niet zo leuk meer, omdat 
alles zo’n beetje hetzelfde is. 
En dan ga je fotograferen. 
Daarvoor heb je speciale wa¬ 
terdichte onderwatercame- 
ra’s. Die zijn wel duur. Je 
moet ook altijd een flits mee¬ 
nemen, want het is onder 
water zo donker dat je er zon¬ 
der licht nooit goed kunt foto¬ 
graferen. 


Als er ijs ligt, kun je 
dan ook duiken? 

Dat kan wel. Je moet dan 
eerst een gat in het ijs maken 
waar je met zijn tweeën tege¬ 
lijk door kunt. Dan krijg je een 
touw van 25 tot 30 meter 
lang om je middel heen. Dan 
spring je erin en dan is het 
veel stiller. Wantje hoort he¬ 
lemaal geen golven. Wat je 
wel goed hoort is, wanneer er 
een barst in het ijs komt. Dat 
hoor je van heel ver. 


Dit zijn dieren. Raar maar 
waar. Mooi zijn ze in ieder 
geval wel. 



Heeft je vader wel eens 
schatten gevonden? 

Hij heeft wel eens leuke din¬ 
gen onder water gevonden, 
zoals amforen. Dat zijn krui¬ 
ken uit de Griekse en Ro¬ 
meinse tijd, dus ongeveer 
2000 jaar oud. De meeste 
voorwerpen die je vindt zijn 
heel oud. Mijn vader heeft 
ook wel eens het wrak ge¬ 
vonden van een schip dat 
nog niet zo lang geleden ge¬ 
zonken was. 


En als je een haai 
tegenkomt? 

Haaien zijn heel mooie bees¬ 
ten om te zien, maar meestal 
als zo’n haai je in de gaten 
heeft, moet je heel snel 
zwemmen om nog net een 
stukje staart te zien. Haaien 
zijn dus bang voor je! 
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Zeepbellen blaas je van zeepsop. Zeepsop is gemak¬ 
kelijk zelf te maken, maar het ene zeepsop is het 
andere, niet. Bovendien kun je aan het sop nog 
andere stoffen toevoegen, zoals suiker en glycerine. 
Zo kun je bellen maken die heel lang blijven leven. Of 
heel grote bellen. In een serie doe-verhalen vertellen 
we wat je allemaal met zeepbellen kunt doen. Elke 
maand ontdek je allerlei verrassende dingen over 
dunne zeephuidjes. In de verhalen krijg je steeds 
eenvoudige opdrachten. Als je die 
word J e steeds meer een 
echte zeepbelwijsneus. 




Bellen 

Zonder ze echt op te merken, 
zie je elke dag wel een paar 
bellen. Kleine zeepsopbellen 
• als je je handen wast, of bont 
gekleurde plastic bellen, 
of ballonnen. Maar 
ook luchtbellen in 
de frisdrank. Of 
die hele kleine 
bellen in gla¬ 
zen knikkers. 


Een vierkante zeepbel? 

Al die bellen hebben iets 
ronds. Een vierkante zeepbel 
blazen is nog nooit iemand 
gelukt. Ja, toch wel, maafrzo 
iets moeilijks 
laten we zien 
als je eerst 
een zeep¬ 
belwijs¬ 
neus 
bent 
gewor¬ 
den. 
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Een bel laten dansen 


We buigen van een stuk ijzer¬ 
draad (of koperdraad) een 
kleine tennisracket. Zo groot 
dat je hand net door het gat 
kan. Dompelen we deze gro¬ 
te theezeef (zonder zeef) 
een schotel of bord 
ipsop, dan krijgen we 
mooi zeepvlies. Als we 
‘ eendere hand met 
retje een kleine zeepbel 
, kunnen we die laten 
isen ep het zeepvlies. Met 
een beetje oefening kun je 
iet een vriendje of vriendin- 
tje gaan zeepbeltennissen! 

jS > 

Een geheim van de 
halve zeepbel 



Om een zeepbelwijsneus te 
kunnen worden gaan we 
het gedrag en de 
vorm van zeepbellen letten. 
Er is dan van alles te ontdek¬ 
ken. Moet je zien. Als een 
zeepbel op water of een natte 
spiegel valt, zie je wel eens 
een halve bel ontstaan. Steek 
je een nat rietje in de halve 
bel, dan kun je haar groter 
blazen. Je kunt dan iets 


Mooie bellen blazen kan iedereen. 
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Op zeepbellen kun je de meest 
fantastische kleuren ontdekken. 







lerkwaardigs zien. Dejwand 
^an de halve zeepbel schuift 
maar blijft recht op het 
oppprvlak van de spiegel of 
het water s ta aru-Dït lijkt heel 
swoon maar ts toch een be- 
angrijk geh^n\ van hele 
Ine vliesjes zoals de wand 
van een zeepbel. Het geheim 
hieeft veel met evenwicht te 
jken. Daarom zullen we 
het nog vaker over evenwicht 

De kleurenwereld van 
zeepvliezen 

Zonder dat er verf aan te pas 
komt, kan een zeepbel 
prachtige kleuren krijgen. 
Bovendien veranderen en 
bewegen de kleurplekken 
voortdurend. En er zitten re¬ 
gelmatige patronen in die 
teeds terug komen. Het is 
net^fhet oppervlak van^ 
zeepberteeft. ■BaHffiet het 
ook. Hoe dit allemaal komt, 
daar gaan we nog veel over 
vertellen. Nu eerst iets heel 
aparts. 



Het zwarte gat van een 
zeepbel 

Het zwarte gat van een zeep- 
spl kun je goed zien bij een 
alve bel die ligt op het wa¬ 
teroppervlak of op een natte 
spiegel. Als je lang naar het 
bovenste gebied blijft kijken, 
zie je daar opeens een on¬ 
zichtbaar gebied ontstaan. 
Her is net of daar het zeep- 
Ifes verdwenen is. Het lijkt 
wel of er een gat in zit. Toch 
loopt de bel niet leeg. Er 
moet dus wel iets zitten. Het 
zeepvlies zit er ook, maar het 
is zo dun (duizend keer dun¬ 
ner dan een haar) dat het 
licht het niet opmerkt. En wij 
dus ook niet. Als je heel goed 
kijkt zie je, dat er verschillen¬ 
de kleine zwarte gaten ont¬ 


staan die steeds groter wor¬ 
den. Meestal betekent dat 
ook het einde van de zeep¬ 
bel. De zeepbel knapt en je 
moet weer een nieuwe bla¬ 
zen. 

De volgende keer gaan we 
verder met de ontdek- kings- 
reis door de wereld van bel¬ 
len, dunne vliezen en onver¬ 
wachte vormen. 
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Als je de plaat hiernaast bekijkt, zul je misschien denken dat het een 
toto van vuurwerk is of één of ander modern schilderij. Het is een foto 
van de sterrenhemel. De foto is gemaakt met een hele sterke 
telescoop. Zoals op die foto zullen wij onze sterrenhemel ’s nachts 
nooit zien. 


De mensen hebben duizenden jaren 
gedacht dat de sterren op een vaste 
plaats aan de hemel staan. Ze dachten 
ook dat er nooit iets aan de sterren 
veranderde. Wel zagen ze de Maan en 
de planeten steeds van plaats ver¬ 
anderen. Maar sterren zijn geen ma¬ 
nen en geen planeten. Een ster is een 
heel grote gloeiend hete vuurbal. Ook 
de Zon is een ster. Omdat de Zon veel 
dichterbij staat dan alle andere ster¬ 
ren, lijkt hij veel groter. Toch is onze 
Zon maar een kleine ster vergeleken 
met vele andere sterren. 


Nova ontdekt 

In 1572 ontdekte Tycho Brahe een 
zeer heldere ster. Tycho Brahe woon¬ 
de in Denemarken en hij was sterren¬ 
kundige. Hij had deze heldere ster nog 
nooit eerder gezien. Na enige dagen 
begon de ster steeds minder helder te 
worden en na meer dan een jaar kon 
niemand de ster meer zien. In die tijd 
vond men dat zeer raadselachtig. 
Want iedereen dacht dat de sterrenhe¬ 
mel nooit kon veranderen. En nu was 
er zomaar een ster verschenen en 
weer verdwenen. 

Tycho Brahe schreef een boek over de 
nieuwe ster. In die tijd schreven ge¬ 


leerde mensen in het latijn. Tycho Bra¬ 
he schreef in zijn boek over de "nova 
stella”, dat betekent "nieuwe ster”. 
Later werden nog meer van zulke 
nieuwe sterren gezien en sterrenkun¬ 
digen noemden zo’n nieuwe ster een 
NOVA. 

Uit oude boeken van de Chinezen we¬ 
ten we dat die al duizenden jaren gele¬ 
den af en toe een nova hadden gezien. 

Supernova 

Wat is een nova nu eigenlijk? Een nova 
is een ster die als vuurwerk uiteen 
spat. Dat klinkt gek: een ster die uit 
elkaar knalt. Op de Aarde merken we 
van de explosie niet zoveel. Alleen dat 
zo’n ster veel helderder wordt. 

Er zijn sterrren die zó helder worden 
dat ze geen nova meer genoemd wor¬ 
den maar SUPERNOVA. De ster die 
Tycho Brahe zag, was ook zo’n super¬ 
nova. We kunnen ons haast geen 
voorstelling maken van de ontploffing 
van zo’n ster. Want waarmee moet je 
dat vergelijken? Als onze Zon een su¬ 
pernova zou worden, zou de Aarde 
verschroeien en er zou niets meer van 
overblijven. 

Toch is een nova niet een nieuwe ster. 
Het is een ster die er altijd al was. Elk 


jaar verschijnen er wel 20 tot 25 
nova's aan de hemel die met een goe¬ 
de kijker te zien zijn. Maar een super¬ 
nova is veel zeldzamer. Van vier ster¬ 
ren die de afgelopen duizend jaar 
helderder werden, weten we zeker dat 
het supernova’s waren. Dat gebeurde 
in het jaar 1006, 1054, 1572 en in 
1604. Sterrenkundigen denken dat 
een supernova gemiddeld eens in de 
300 jaar verschijnt. 

De kans dat jij een supernova te zien 
krijgt, is dus niet zo groot. Toch vond 
er twee jaar geleden zo’n super-ont- 
ploffing plaats. De heldere ster die je 
op de plaat hiernaast ziet, is een su¬ 
pernova die in 1987 verscheen. Het 
was voor het eerst sinds eeuwen dat er 
weer een duidelijk heldere ster aan de 
hemel verscheen. In ons land was 
deze supernova niet te zien omdat hij 
alleen op het zuidelijk halfrond, dat is 
aan de andere kant van de Aarde, 
zichtbaar was. 

Na de ontploffing van een supernova 
blijft er een grote gaswolk over die 
langzaam maar zeker groter wordt. Nu 
moetje dat woordje "langzaam” maar 
niet letterlijk nemen, want de gaswolk 
vliegt met een snelheid van 1300 kilo¬ 
meter per seconde uiteen! Denk daar 
maar eens over na! 
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Het leukst van school vond ik 
altijd de schoolreisjes. Of we 
nu naar de speeltuin gingen, 
naar een mooi oud kasteel of 
naar een museum. 

Daarom heb ik ontzettend 
geboft met mijn werk bij Het 
Klokhuis. Dat lijkt vaak op 
een schoolreisje. We gaan 
met een ploeg van vijf men¬ 
sen een hele dag er op uit: 

- De regisseur, die zegt w t er 
allemaal gefilmd moet wor¬ 
den en hoe. 

- De cameraman, die loopt 
de hele dag met een lood¬ 
zware video-camera te sle¬ 
pen, en maakt opnamen. 

- De geluidsman, die loopt 
bijna de hele dag met een 
koptelefoon op zijn hoofd en 
een hengel in zijn handen 
waar een grote microfoon 
aan hangt. Hij zorgt ervoor 
dat het geluid er goed op 
komt, zonder teveel storende 
bijgeluiden. Hij moet er ook 
voor zorgen dat zijn hengel 
altijd buiten beeld blijft. 

- De assistente, die zorgt er¬ 
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voor dat we altijd overal te¬ 
recht kunnen waar we willen 
filmen en dat alles op zo’n 
opnamedag goed verloopt. 

- En ik, ik presenteer. Ik sta 
overal met mijn neus boven¬ 
op en stel nieuwsgierige vra¬ 
gen. Als het meezit doe ik 
heel leuke dingen. Ik laat dol¬ 
fijnen kunstjes doen of ik 
vaar in een luchtballon boven 
de Efteling. 

Het is wel hard werken op 
zo’n dag. Vroeg weg en laat 
weer thuis. Er komt een hele¬ 
boel kijken voor een filmpje 
van zeven minuten. Het is 
ook niet altijd alleen maar 
leuk. Soms sta ik heel lang te 
wachten vóór ik één zin kan 
zeggen. Steeds als de came¬ 
ra loopt, gebeurt er iets: er 


komt een vliegtuig over, de 
videoband is vol of er schuift 
een wolk voor de zon. Dan is 
het vervelend en saai. 

Een poos geleden waren we 
voor opnamen in het Teylers 
Museum in Haarlem. Daar 
hebben ze prachtige fossie¬ 
len. Er lag bijvoorbeeld een 
groot stuk kaak van een zee¬ 
monster dat miljoenen jaren 
geleden in Nederland leefde. 
Ik moest daar een verhaal 
over vertellen. 

Het ging prima. Ik moest er 
bij lopen en allerlei dingen 
aanwijzen. Maar toen ik uit¬ 
eindelijk moest zeggen hoe 
dat beest heette, was ik de 
naam vergeten. Take 1 was 
mislukt, zoals dat heet. 

Take 2: Weer het hele ver¬ 
haal vertellen. Gelukkig wist 
ik nu de naam. Het was een 
mosasaurus, maar ik zei mo- 
sosaurus. Stom stom! 

Take 3 was gelukkig goed. 
Als het wél in één keer goed 
gaat, maken we vaak toch 
nog een tweede take. Dan 
kan de regisseur later de 
beste kiezen. 

Tot volgende maand. 
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Meisjesvoetbal 


Hallo, wij zijn twee zusjes en willen jullie graag iets vertellen over 
meisjesvoetbal. Je zult nu misschien wel denken, dat voetbal een 
sport voor jongens is en niet voor meisjes. Fout! Veel meisjes vinden 
voetbal ook een leuke sport, maar vinden het raar om op meisjes¬ 
voetbal te gaan, omdat ze bang zijn uitgelachen te worden door de 
jongens van hun klas of zo. Nou meiden, als je wilt voetballen: doen 
hoor! Het is heel erg gaaf! 


Foto’s: Andries Sak 


Wat houdt voetbal nou precies in? 
Nou, om te beginnen train je 1 keer in 
de week en 1 keer in de week speel je 
een wedstrijd. Onze trainingen zien er 
als volgt uit: om te beginnen lopen wij 
een rondje om het veld. Dat klinkt 
vermoeiend maar je krijgt er een dijk 
van een conditie van. Soms doe je dat 
met de bal aan je voet, dat noem je 
dribbelen. Je moet dan proberen de 
bal zo kort mogelijk aan je voet te 
houden (dus niet de bal twee meter 
voor je uit schoppen!). Dan doen we 
wat buig- en strekoefeningen zoals 
armen zwaaien, nekdraaien, opdruk¬ 
ken enz. Soms gaan wij wel eens een 
sprintje trekken, de afstand is eerst 
bijvoorbeeld 10 meter en dan 15 enz. 
Na deze warming-up doen we wat 
oefeningen met de bal, zodat onze 
balvaardigheid wat beter wordt. Bijv. 
zigzaggend om pionnen heen (zo snel 
mogelijk), elkaar met de bal passeren, 
uitgooien (dat is een hele kunst wantje 
moet met twee handen uitje nek gooi¬ 
en en met beide benen op de grond 
blijven staan) en ook heel belangrijk is, 
datje de bal vanuit de lucht meteen stil 
kunt leggen voor je voeten op de 
grond. Dan is er zo’n beetje de helft 
van onze training voorbij en gaan wij 
een partijtje doen (6 tegen 6 op een 
half veld). Na dat partijtje gaan wij ons 
douchen. Van de leider krijgen we dan 
een kaartje voor de volgende wed¬ 
strijd. Op dat kaartje staat waar, wan¬ 
neer en hoe laat we aanwezig moeten 
zijn. Je moet natuurlijk al je eigen 
spullen meenemen zoals voetbal¬ 
schoenen (noppen), scheenbescher¬ 
mers en als je niet gesponsord bent 
ook een broekje, shirtje en sokken. 


Omdat meisjesvoetbal niet zo bekend 
is, liggen de plaatsen waar je moet 
spelen soms ver uit de buurt (soms 
moeten wij wel 50 km rijden). Als je 
dan aankomt op het terrein waar je 
moet spelen, haal je de kleedkamer- 
sleutel bij de kantine en ga je je omkle¬ 
den. Als je je voetbalkleren aan hebt 
getrokken, ga je het veld op om een 
kleine warming-up te doen. Zo’n klei¬ 
ne warming-up bestaat uit keepster 
inschieten, hoekschoppen oefenen, 
overschieten, spieroefeningen enz. 
Dan kan de wedstrijd beginnen. 


Elk team heeft een aanvoerdster die 
aan het begin van de wedstrijd naar de 
scheidsrechter loopt om te tossen wie 
de aftrap of doelkeuze heeft. Ook heeft 
elk team een grensrechter, die tijdens 
de wedstrijd aangeeft of de bal in of uit 
is. Bij 'meisjes duurt een wedstrijd 2x 
een half uur. Daartussen is een rust 
van ongeveer een kwartier. Daarin 
krijg je meestal iets te drinken en zegt 
de leider of er goed gespeeld is of wat 
er moet veranderen, bijv. dat je goed 
vrij moet lopen, niet op een kluitje 
spelen en wie de wissels zijn. 
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Hoe wordt er gereageerd 
op meisjesvoetbal? 

Jongens doen vaak wat uit de hoogte, 
zo van: meiden kunnen toch niet voet¬ 
ballen! En als je ze een keer voorbij - 
speelt: ze moet weer zo nodig bewij¬ 
zen dat ze op voetbal zit. Maar tijdens 
de gymles willen ze wel altijd dat je in 
hun partij zit. 

Gymleraren hebben ook iets raars over 
zich als ze weten dat je op voetballen 
zit. Ik heb eens meegemaakt dat we 
met gym gingen hockeyen. M’n gym¬ 
leraar zei toen: "Zij kan het goed, want 
zij zit op voetbal” terwijl ik echt niet zou 
weten hoe je een stick zou moeten 
vasthouden. 

M’n vader vindt het wel leuk dat we op 






□allen, overschieten enz., iets ws 
de meeste meisjes niet zullen doer 
Die gaan misschien liever overgooier 
of lummelen. 

Voetbalgroetjes van Gitta en Joukje de 
Jong uit Huizen. 
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Iedereen houdt van vlinders. Of jij niet soms? Vlin¬ 
ders hebben vaak mooie kleuren en je ziet ze vooral 
als het zonnig weer is. Je zou vlinders een soort 
zomervogeltjes kunnen noemen. Zo noemen ze ten¬ 
minste vlinders in Denemarken. Je zou vlinders ook 
carnaval-vierders kunnen noemen, want het lijkt 
vaak of ze een leuk carnavalspakje dragen. Bij som¬ 
mige vlinders heeft dat pakje hele mooie en felle 
kleuren. Andere vlinders hebben juist kleuren waar¬ 
door ze niet opvallen. Die vlinders hebben schutkleu¬ 
ren. 

Vlinders kunnen niet van jasje verwisselen. Dan moet 
je bij de rups zijn. En een rups begint bij een vlinder 
die eitjes legt. 



Vlinders paren met elkaar. 
Een vrouwtje en een man¬ 
netje zoeken elkaar op. Door 
de paring worden de eitjes in 
het lijf van het vrouwtje be¬ 
vrucht. De vrouwtjesvlinder 
zoekt dan een geschikte 
plaats om haar eitjes te leg¬ 
gen. Nou ja, leggen is niet 
het goede woord. De vlinder 
plakt de eitjes ergens aan 
vast: aan een takje, een 
blaadje of een stengeltje. De 
vlinder kromt haar achterlijf 


naar een blaadje toe en hup, 
daar komt een eitje tevoor¬ 
schijn. Eitjes van vlinders zijn 
heel klein. Niet groter dan 
een speldeknop. Om vlinde- 
reitjes te vinden, moet je wel 
geluk hebben. Vaak zitten ze 
aan de onderkant van een 
blaadje. De vlinder plakt ze 
aan de onderkant, omdat 
daar schaduw is. Vlinde- 
reitjes kunnen niet goed te¬ 
gen de volle zon. 

Een vlinder plakt haar eitjes 
niet zomaar op een plant. 
Elke rups heeft speciale 
planten nodig. Sommige rup¬ 
sen kunnen alleen van 
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Deze rups heeft een schutkleur. 
Nu zie je hem wel duidelijk, maar 
tussen de bladeren van een boom 

is hij nauwelijks meer te ontdek¬ 
ken. 
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brandnetels leven, andere 
hebben beslist eikeblaadjes 
nodig. Zo’n plant heet een 
voedselplant. De vlinder 
zoekt dus een geschikte 
voedselplant op voor haar 
eitjes. 

Eerst is er niet veel te zien 
aan een eitje. Na enkele da¬ 
gen verandert het vlindereitje 
van kleur. Dat komt omdat in 
het eitje het rupsje aan het 
groeien is. Je ziet de kleur 
van de rups door de eischaal 
heen. De jonge rups knaagt 
een gaatje in de eischaal. Net 
zolang tot de kop erdoor kan. 
Dan kruipt het rupsje uit het 


ei. Als het rupsje eenmaal 
eruit is, snap je haast niet dat 
het vlak daarvoor nog in het 
eitje heeft gezeten, zo groot 
lijkt het nu. 



Rupsen moet flink eten. Het 
kleine rupsje begint zijn ei¬ 
gen eischaal op te eten. Dat 
is zijn eerste hapje. Daarna 
begint de rups aan het blad. 
Na een dag of twee is hij zo 
gegroeid dat zijn jasje te krap 
wordt. Het jasje van de rups, 
zijn velletje dus, kan niet 


meegroeien. De rups moet 
daarom vervellen. Hij zoekt 
een plaatsje waar hij één of 
twee dagen rustig kan blijven 
zitten. Dan scheurt zijn oude 
velletje en komt de rups met 
een nieuw velletje tevoor¬ 
schijn. Dat nieuwe velletje is 
wel te ruim, maar dat geeft 
niets. De rups kan nu weer 
enkele dagen flink dooreten. 
Dan gaat hij weer vervellen. 
Een rups heeft in zijn korte 
leventje flink wat nieuwe kle¬ 
ren nodig. Soms zijn die kle¬ 
ren fel van kleur. Dat is om 
vogels te waarschuwen, zo 
van: "Kijk uit, ik smaak niet 


lekker.” Soms zijn de kleuren 
van zijn velletje zo dat een 
vogel de rups niet ziet. Een 
groene rups op een blad is 
moeilijk te zien. 

Bij de vijfde vervelling ge¬ 
beurt er iets wonderlijks. De 
rups zoekt een plaatsje op 
waar hij enkele weken, soms 
wel enkele maanden, kan 
blijven. Daar verandert de 
rups in een pop. Een pop is 
een gek ding. Een pop heeft 
geen poten en geen mond. 
En toch, als je heel goed kijkt, 
zie je de vlinder al zitten. Aan 
enkele lijntjes kun je zien 
waar de poten gaan ont- 
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staan, en ook kun je zien 
waar de ogen komen. Ook de 
vleugels kun je zien, maar 
daar is iets geks mee aan de 
hand. De vleugels lijken zo 
klein! 


‘ pompt vleugels 


linde 


Als de vlinder uit de pop 
kruipt, zie je inderdaad dat de 
vleugels heel klein zijn. De 
vlinder lijkt haast zielig. Nu 
gaat de vlinder haar vleugels 
oppompen. De vleugels be¬ 
staan uit hele kleine dunne 


buisje. Tussen die buisjes zit 
een vliesje. In de buisjes van 
de vleugels wordt lucht ge¬ 
pompt. De vleugels worden 
dan steeds groter. Als ze 
groot genoeg zijn, worden ze 
stijf. De vlinder kan ze dan 
nooit meer kleiner laten wor¬ 
den zoals jij wel een opblaas¬ 
boot. Dan gaat de vlinder met 
de vleugels bewegen, eerst 
langzaam, dan heel snel. En 
tenslotte vliegt ze weg. 

Een vlinder eet geen groene 
blaadjes. Een vlinder heeft 
een lange roltong. Dat is een 
soort slangetje waarmee ze 
nectar uit bloemen zuigt. 


Nectar is een soort suikerwa¬ 
ter. Bijen maken er honing 
van. 

Vlinders hebben geen nieu¬ 
we kleren meer nodig. Ze 
groeien niet meer. Om te 
kunnen groeien, is een vlin¬ 
der eerst een rups. 

Ferry Siemensma 
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une jongens stapi 
voor één op de trein 
rijdt meteen weg. 
vertrekt de trein? 




De oplossingen vind je op pagina 
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één irao de ^ 
grootste uituindingeh 
van de mensheid ! 


Europa 


We weten niet wanneei 
eh Waar het wiel werd 
uitgevonden! yYT 


.... maar 5*ooo jaar geleden 
reden er al wagens in 
3ndia en 3umerie... 

IDou ia... reden... 
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doorheb w?el vermindert de wrijving 
met de arond enorm. 


Dat noemen -ze een.' 
wiel uerwfsselem. ■ i 


De Eggpteriaren kenden, 
al de veel lichtere wielen 
met spaken! 


De Sumeriehs gebruikten. *x.ware Schjj^wieleh *q' 
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UITVINDERS 

GEZOCHT: 



Een wedstrijd voor alle kinderen tot 


13 jaar. 
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Vragen, vragen, vragen. En een oplossing moet je zelf 
uitvinden. De Wetenschapsweek Junior en de Kinder¬ 
boekenweek gaan dit jaar over hetzelfde thema: Uitvin¬ 
den en Ontdekken. Daar hoort natuurlijk een Uitvinders- 
wedstrijd bij. De mensen die de Wetenschapsweek 
Junior en de Kinderboekenweek organiseren, hebben 
bedacht dat ze dat maar het beste samen kunnen doen. 
Ze hebben aan vier mensen gevraagd of die een pro¬ 
bleem wilden verzinnen. Aan een professor in de Wis¬ 
kunde, prof. Van der Blij. Aan een geleerde in de 
Geschiedenis, dr. Piet ’t Hart. En aan twee schrijvers: 
Midas Dekkers en Joke van Leeuwen. 

Met elkaar hebben zij deze vragen bedacht. Kun jij een 
antwoord bedenken? Je kunt er een prijs mee winnen. 
Er zijn 25 prijzen te verdienen, ter waarde van f. 50,- 
totf. 250,-. 


Waar wij op letten? We kijken of je uitvinding leuk is. Of 
slim. Of handig. Of origineel. En de allerleukste, aller¬ 
slimste, allerhandigste, allerorigineelste uitvindingen 
krijgen een prijs en laten we zien in een museum. 

Je mag je oplossing tekenen of schrijven of allebei, net 
watje wilt. Je mag net zoveel uitvindingen verzinnen als 
je kunt, maar gebruik wel iedere keer een nieuw formu¬ 
lier. Bijna alle scholen in Nederland hebben een poster 
gekregen, waaraan een formulier zit. Dat formulier kan 
je net zo vaak kopiëren als je wilt. Dus als je mee wilt 
doen, vraag je de school maar om een formulier. Of 
anders vraag je er één aan op onderstaand adres. Lijkt 
het je wat? Bedenk dan een mooie uitvinding en stuur 
hem in! Alle kinderen tot 13 jaar kunnen meedoen. Je 
hebt de tijd tot 1 november. 



Bureau Wetenschapsweek 
Rijksuniversiteit te Utrecht, 
80.125, 3508 TC Utrecht. 


Junior, 

Postbus 













Als je je verveelt, zetje de t.v. aan. Of 
je pakt een boek. Maar 5000 jaar 
geleden was dat wel even anders. 
Bioscopen of bibliotheken waren er 
nog niet. Wel trokken er vertellers 
langs de dorpen. Op het dorpsplein 
vertelden ze ’s avonds een van de 
honderden verhalen die ze uit hun 
hoofd kenden. 

In Sumerië, dat gebied ligt nu in Irak, 
werd onder andere het verhaal van 
Etana verteld. Etana ontdekt dat hij 
niet moet twijfelen, dat hij zonder 
angst alles kan bereiken. Zelfs de 
hemel. Het verhaal van Etana gaf de 
mensen moed. 

Alleen de eerste helft van het verhaal 
is teruggevonden, in spijkerschrift op 
kleitabletten geschreven. Het tweede 
deel heb ik er zelf bij bedacht. 
Volgens mij loopt het jverhaal zo af 
Maar of dat echt zo is, weten we pas 
als de tweede helft van| het verhaal in 
Irak wordt opgegraven. 


Die avond kwamen de dorpsbewoners 
samen op het dorpsplein. Er heerste 
een opgewonden stemming toen 
Nanshe, de verteller, zijn harp uitpak¬ 
te. Het geschuifel stopte. Ook de ou¬ 
deren gingen nu zitten. Zo'n prachtig 
instrument hadden ze nog nooit ge¬ 
zien. Nanshe zette de harp voor zich 
op de grond en masseerde zijn vin¬ 
gers. Terwijl zijn ogen de kring rond 
gingen, stemde hij de snaren. 

"Ik zal jullie het verhaal van Etana 
vertellen," zei hij. De harpklanken 
zweefden fluisterend door de lucht, 
licht en helder en Nanshe begon: 


van elkaar. Soms overvielen ze geza¬ 
menlijk een prooi en verdeelden de 
buit eerlijk, zoals het twee vrienden 
betaamt. 

Maar op een dag zag de adelaar dat de 
slang jongen had. Hij wachtte tot de 
moeder het nest verliet en stortte zich 
toen hongerig omlaag. Zijn scherpe 
klauwen grepen de jongen en hij ver¬ 
slond ze stuk voor stuk. Toen de slang 


”Eens, lang geleden, was er geen 
slang meer. Eens, lang geleden, was 
er geen schorpioen en was er niets om 
bang voor te zijn. De angst bestond 
niet meer. Maar voor het zover was, 
gebeurde er dit: Hoog in de bergen, 
leefden een slang en een adelaar, De 
slang had haar nest tussen de wortels 
van een boom, de adelaar het zijne in 
de takken. Het waren goede vrienden 































terug kwam, barstte ze in snikken uit. 
"Mijn kinderen!”, schreeuwde ze, "Ze 
zijn dood!”. 

Sjamash, de zonnegod, kreeg medelij¬ 
den met haar en zei dat ze zich moest 
verschuilen in de buik van een dode 
os. En dat deed de slang. In het rotten¬ 
de kadaver wachtte ze het moment af 
dat ze wraak kon nemen. Toen de 
adelaar boven de os rondcirkelde, 
dook ze weg...” 


De mensen hingen aan Nanshe's lip¬ 
pen. Hij begon sneller te speten. De 
klanken rolden over elkaar heen. De 
spanning nam toe, 

"Ze wachtte tot de roofvogel geland 
was, schoot toen razendsnel naar vo¬ 
ren en omstrengelde hem met haar 
sterke lijf. De adelaar kermde van pijn. 
"Laat me los!", schreeuwde hij. "Ik 
ben je vriend!” Maar hoe hij ook 
smeekte, de slang liet hem niet gaan. 
Onverwacht opende ze haar grote 
muil, beet de adelaar zijn klauwen af 
en verlamde zijn vleugels. Ze smeet 
hem in een diepe kuil en verdween. De 
vogel was ten dode opgeschreven. 
Maar in die tijd", ging Nanshe verder 
na een korte stilte, "trok er een herder 
door de bergen, Etana was zijn naam. 
Hij had geen kinderen en net als de 
slang smeekte hij de zonnegod om 
hulp. ”0 machtige Zon die alles ziet", 
riep hij, "Geef mij een zoon die mijn 
land kan erven. Laat mij de plant van 
de vruchtbaarheid plukken, die hoog 
in de hemel groeit. Verhoor mijn ge¬ 
bed.” 

Sjamash kreeg ook medelijden met 
Etana en raadde hem aan op zoek te 
gaan naar de adelaar en vriendschap 
met hem te sluiten. En dat deed Etana. 
Hij haalde de vogel uit de kuil en ver¬ 
zorgde zijn wonden. Toen die waren 
genezen, bood de adelaar aan, Etana 
naar de hemel te brengen, De man 
klom op de sterke rug, spreidde zijn 
armen over de vleugels en zo stegen 
ze op. Hoger en hoger cirkelden ze 
rond. Terwijl Etana zich vastklemde, 
keek hij neer op de Aarde. Het was een 
adembenemend gezicht. De bergen 


"Vlak voordat Etana te pletter zou 
slaan, lukte het de adelaar hem op te 
vangen,” zei Nanshe. ”Ze buitelden 
over de grond en kwamen tot stilstand 
tegen de boom waar de slang haar 
nest had. De slang zag hen landen en 
schudde van het lachen. Maar de ade¬ 
laar was bang dat ze hem opnieuw zou 
grijpen en vloog vlug de boom in. Toen 
Etana dat zag, drong het ineens tot 
hem door dat hij de hemel makkelijk 
had kunnen bereiken als hij niet in 
paniek was geraakt. Zijn angst had 
hem verlamd en daardoor was hij ge¬ 
vallen. En hij pakte een grote steen en 
vermorzelde zijn angst. En hij pakte 
een grote steen en doodde de slang. 
En weer steeg hij op. Zonder angst 
voor de diepte bereikte hij het aller¬ 
hoogste. Etana plukte de plant van de 
vruchtbaarheid in de hemel en kreeg 
een zoon die zijn land erfde. Hij was 
een gelukkig mens. 

Eens, lang geleden, was er geen slang 
meer,” besloot Nanshe zijn verhaal. 
”Eens, lang geleden, was er geen 
schorpioen en er was niets om bang 
voor te zijn. De angst bestond niet 
meer.” 

De mensen staarden de verteller aan. 
Langzaam keerden ze terug in hun 
eigen wereld en begonnen zacht met 
elkaar te praten. 













DE WERELD 


ACHTER 


Produkten die we elke dag gebruiken worden tegen¬ 
woordig over de hele wereld gemaakt. We rijden in 
auto’s uit Duitsland, kijken naar een Japanse televi¬ 
sie, slapen onder lakens uit Nederland, dragen broe¬ 
ken uit India, eten macaroni uit Italië of boontjes uit 
Egypte enzovoorts. 


PRODUKTEN 



In een aantal doe-verhalen 
vertellen we allerlei dingen 
over het maken van produk¬ 
ten. We gaan een aantal pro¬ 
dukten die we allemaal goed 
kennen en die we elke dag 
wel tegen komen, eens wat 
beter bekijken. We beginnen 
met de AUTO. 

Per jaar worden er in Neder¬ 
land een half miljoen auto’s 
verkocht. Deze auto’s komen 
uit Japan, Duitsland, Frank¬ 
rijk of een ander land. Als we 
een tekening maken van de 
verkochte auto’s per land 
dan ziet dat er zo uit: 


Op deze grafiek kun je met¬ 
een zien uit welke landen de 
meeste auto’s komen. Dat 
zijn West-Duitsland en Ja¬ 
pan. 


Onderzoek 1 


Kijk bij jou in de straat hoe¬ 
veel auto’s er staan. Probeer 
er achter te komen in welk 
land elke auto gemaakt 
wordt. Teken met je uitkom¬ 
sten net zo’n grafiek als hier¬ 
boven. Om je te helpen, vind 
je op deze bladzijde een gra- 


Verkochte auto’s 
per land in 1988 


/ 


i 
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Wes l-Duilsi, 



fiek die je pans bedrijf. De lampen kun- 
zelf kunt invullen, nen dan uit Italië komen en 
Dat gaat gemakkelijk als je de bumper uit Nederland, 
voor elke auto een hokje Al deze onderdelen gaan dan 
kleurt. Als je bijvoorbeeld naar een bepaalde fabriek 
acht auto’s hebt geteld die toe, waar ze in elkaar ge¬ 
urt Japan komen, dan kleur je schroefd worden tot het uit- 
bij nummer 10 acht hokjes, eindelijke apparaat, 

Zijn er verschillen tussen bijvoorbeeld een 
jouw grafiek en de grafiek op auto. Deze fabrieken 
deze bladzijde? Als er ver- heten assembla- 
schil is heb je dan enig idee ge-fabrieken, 
hoe dat komt? maar worden 

Allerlei ingewikkelde appara- ook we ' , 
ten zoals bijvoorbeeld een te- schroevedraaier- 
levisie-tpestel of een auto, ' abneke '' 1 
bestaan uit een heleboel on- senoemd. 
derdelen. Het gebeurt tegen¬ 
woordig vaak dat de onder- I n J[ 
delen van een apparaat in Onderzoek 2 
meer dan één land gemaakt 

worden. Bij een auto kan een Kijk eens bij de auto van je 

bedrijf in Duitsland bijvoor- moeder of vader (of van de 

beeld de auto zelf maken, buren als je thuis geen auto 

terwijl de motor wordt ge- hebt) waar hij gemaakt is. de stoelen, de veiligheidsrie- 

maakt door een ander bedrijf Kun je erachter komen uit men, de lampen, de elektrici- 

in Duitsland of door een Ja- welk land de motor komt? en teitskabels? 



De auto’s in onze 
buurt. 

Waar komen ze van¬ 
daan? 


31 




















































Schrijf op wat je gevonden 
hebt. Doe het zo: 

De auto komt uit: 
de motor uit: 
de stoelen uit: 
veiligheidsriemen : 
lampen : 

elektriciteitskabels: 

Waarom worden deze dingen 
in verschillende landen ge¬ 
maakt, denk je? 


» 



een stapeltje hebben gelegd. 
Op een gegeven moment 
kunnen we dan zelfs kijken 
waar de verf of het plastic of 
het metaal vandaan komt. 
Nog verder zijn we als we 
kijken waar de grondstoffen 
vandaan komen waar plastic 
of verf van gemaakt worden. 
Plastic en verf worden ge¬ 
maakt van aardolie; ijzer 
wordt gemaakt uit ijzererts. 
Aardolie en ijzererts noemen 
we delfstoffen. 

Sommige fabrieken maken 
van aardolie plastic korrels. 
Deze plastic korrels worden 
dan in dezelfde of een andere 
fabriek omgezet in bijvoor¬ 
beeld een autobumper, of in 
de bekleding van sommige 
autostoelen, of in de 
achterlichten, enzovoorts. 
Olie is dan de delfstof, de 
plastic korrels heten half-fa- 
brikaten en de bumper heet 
het eindprodukt. 

Een auto is dus niet zomaar 
een apparaat, maar een auto 
is het einde van een proces 
waarbij in de hele wereld 
mensen grondstoffen delven 
en produkten bewerken. 
Deze stoffen en produkten 


De VOLVO 300 serie wordt in 
Nederland gebouwd. Als we 
nu de VOLVO 360 als voor¬ 
beeld pakken dan komt de 
auto zelf dus uit Nederland. 
Maar de auto bestaat uit wel 
100.000 onderdelen, als we 
de motor apart uit elkaar 
schroeven dan zijn dat er al¬ 
leen al meer dan 4000 !!!. 
Het metaal van de auto komt 
uit IJmuiden, waar de Hoog¬ 
ovens het uit de ijzererts 
smelten. Maar er komt ook 
metaal uit Duitsland en Bel¬ 
gië. 

De motor van dit type auto 
komt uit Zweden en wordt in 
de Volvo fabriek in Limburg in 
het koetswerk geschroefd. 
Ook in Frankrijk worden 
motoren gemaakt die uitein¬ 
delijk in de Volvo 360 ge¬ 
monteerd worden. 

De banden van de Volvo 360 
zijn van het merk Vredestein 
(uit Nederland), of Pirelli (uit 
Itali), of Michelin (uit Frank¬ 


rijk), of Goodyear (uit Belgi), 
of Continental (uit Duitsland). 

Zo kunnen we eigenlijk elke 
auto uit elkaar schroeven en 
alle onderdelen per land bij 
elkaar zoeken. Je moet dit 
natuurlijk niet in het echt 
doen want dan krijg je ruzie 
met je ouders of de buren. 
Als we de motor uit de auto 
hebben geschroefd dan kun¬ 
nen we die weer verder uit 
elkaar halen en de onderde¬ 
len daarvan weer op stapelt¬ 
jes per land leggen. Zo kun¬ 
nen we doorgaan tot we alle 
onderdelen van de auto op 
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gaan dan uiteindelijk naar de 
autofabriek en worden dan 
pas in elkaar gezet tot een 
echte auto. 

De Vakman aan het 
woord... 

Meneer E.H.GIasius werkt bij 
de RAI. Dat is een vereniging 
waar de fabrikanten en im¬ 
porteurs van auto’s in Neder¬ 
land bij zijn aangesloten. De 
RAI heeft ook een gebouw in 
Amsterdam waar tentoon¬ 
stellingen van auto’s en an¬ 
dere produkten worden ge¬ 
houden. 

Meneer Glasius vertelt: 
"Zoals je hebt gezien, be¬ 
staat een auto uit een groot 
aantal onderdelen. Als er iets 
kapot is, moet er dus een 
nieuw onderdeel in gezet 
worden bij de garage. Dat 
onderdeel is vaak uit het bui¬ 


tenland afkomstig. Maar de 
reparatie kan natuurlijk niet 
wachten tot bijvoorbeeld zo’n 
nieuwe uitlaat uit Duitsland is 
gehaald. Daarom zijn er spe¬ 
ciale bedrijven die onderde¬ 
len uit de hele wereld kopen 
en in ons land in voorraad 
houden. Dat zijn de impor¬ 
teurs. Die bedrijven hebben 
soms weer kleinere bedrijven 
met een magazjjn op ver¬ 
schillende plaatsen in Neder¬ 
land. Die noemen we gros¬ 
siers. Soms gebruiken ze een 
speciale manier van bezor¬ 
gen van de onderdelen. Als 
er dan ’s avonds voor 8 uur 
wordt gebeld, worden de on¬ 
derdelen in een vrachtauto 
geladen die ’s nachts alle ga¬ 
rages afrijdt, ’s Morgens 
staan de bestelde artikelen 
dan klaar en zo kunnen de 
auto’s snel gemaakt wor¬ 
den.” 


De volgende keer vertellen 
we over AUDIO-VISUELE AP¬ 
PARATUUR (=Radio’s, tv’s 
en video-recorders) 


OPLOSSINGEN 
VAN PAGINA 22 


3X3 

Leg de kwartjes zo neer: 
000 
O O 
O 

350 

De getallen 163, 59 en 128 
zijn samen 350. Zij mogen 
dus samen in de roeiboot 
stappen! 

Kwis 

Antwoord c is fout. Zee¬ 
paardjes hebben helemaal 
geen poten. 

Op zijn kop 

Ik heb zin in een OLIEBOL 
Raadsel 

De trein vertrekt om één voor 
één. 

Rampenkwis 

. Een fiasco is een mislukking 
. Misère betekent ellende 
. Een catastrofe is een grote 
ramp 
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lijkt heel gewoon. 
i beter te kunnen zien. 
ril, soms word je door je eigen 
gek gehouden. Dat heet gezichtsbe- 
rog. In dit artikel vind je een aantal voorbeelden 
daarvan. Kijk maar eens of jouw ogen ook zo be¬ 
trouwbaar zijn! 


Als we iets zien dan komt dat 
omdat licht, van bijvoorbeeld 
de Zon of een lamp, tegen 
dingen aanbotst en in onze 
ogen terechtkomt. We ge¬ 
bruiken dit binnenkomende 
licht om allerlei eigenschap¬ 
pen van de voorwerpen te 
zien. Zo zien we hoe groot 
het voorwerp is, de kleur er¬ 
van en de plaats en de vorm 
van voorwerpen. 

Als er geen lichtbron is, ont¬ 
vangen onze ogen dus ook 
geen licht en krijgen wij dus 
ook geen informatie over de 
voorwerpen om ons heen: we 
zien niks!!! 


Onderzoek jezelf! 

Het is het beste om de eerste 
twee opdrachten ’s avonds 
te doen, omdat je dan een 
lamp kunt aan- en uitzetten. 
Jammer dat er op de Zon nog 
geen schakelaar zit, anders 
had je de opdrachten ook 
overdag kunnen doen. 
Trouwens: Kijk nooit langer 
dan een paar seconden in 
een heldere lichtbron, anders 
beschadig je je ogen!!! 



Opdracht 1 


6a in een goed verlichte 
ruimte staan en kijk in een 
spiegel naar je ogen. Je ziet 
je ooglid, je wimpers, je oog¬ 
wit, je iris en je pupil. Kijk 
maar naar de eerste teke¬ 
ning. De iris is het gekleurde 
rondje in je oog. Het zwarte 
gat in het midden heet de 
pupil. Als de mensen zeggen 
dat je blauwe of bruine ogen 
hebt dan bedoelen ze eigen¬ 
lijk datje.blauw of bruin 

is. 


Opdracht 2 


Pak een zaklamp en ga weer 
voor de spiegel staan. Kijk 
eens goed diep in één van je 
ogen, hoe groot is je pupil? 
Doe de zaklamp aan en 
schijn boven op je hoofd, blijf 
goed naar je pupil kijken. Wat 
gebeurt er als je het licht van 
je voorhoofd langzaam naar 
één van je ogen laat zakken? 
Let vooral op de iris van dat 
oog. 

Doe de zaklamp uit en blijf in 


de spiegel kijken. Zie je, dat 
je iris weer groter wordt? 
Doe nu het licht uit in de 
kamer waarin je staat. Hoe 
lang duurt het voor je weer 
voorwerpen kunt zien? Denk 
je dat je irissen nu groot of 
klein zijn? 


Zien en 

gezichtsbedrog 


In elk oog zit een lens. Kijk 
maar naar de tweede teke¬ 
ning. Je oog lijkt op een foto¬ 
toestel. Daar zit ook een lens 
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netvlies 


gezichts¬ 

zenuw 


naar de 
hersenen 


in. Bij het kijken valt het licht 
door de ooglens op het net¬ 
vlies. Dat licht komt van een 
voorwerp, bijvoorbeeld een 
stoel. Het netvlies is heel ge¬ 
voelig voor licht. Op het net¬ 
vlies verschijnt een beeld van 
de stoel. Het netvlies staat in 
verbinding met de hersenen. 
Via de gezichtszenuw stuurt 
het netvlies het beeld van de 
stoel naar de hersenen door. 
Pas dan kunnen we zeggen: 
”Hé, daar staat een stoel”. 
Dan pas zien wij iets. 

Tijdens deze hele reis van 
voorwerp naar hersenen kan 
er wat fout gaan. Onze her¬ 
senen krijgen dan foute in¬ 
formatie. Ook kunnen onze 
hersenen per ongeluk een 
foutje maken als ze de infor¬ 
matie van onze ogen probe¬ 
ren te verklaren. We worden 
door onze eigen ogen en her¬ 
senen voor de gek gehou¬ 
den!!! 


vaak moeilijk deze afstand 
goed te schatten. Dat komt 
door de omgeving. 

Kijk naar tekening 4. Daar zie 
je drie poppetjes. Welk pop¬ 
petje lijkt het grootst? Eerst 
kijken, dan pas nameten. 
Omdat het door de lijnen lijkt 
alsof er diepte in de figuur zit, 
denken onze hersenen: 

- de figuren zien er hetzelfde 
uit. 

- toch staan er een paar ver¬ 
der weg. 

- dus moeten de achterste 
groter zijn. 

Kijk nu naar tekening 5. 
Staat op deze tekening een 
heuvel? En als je het blad 
omdraait? Waardoor denk je 
datje ogen bedrogen worden 
bij deze foto? Stuur je ant¬ 
woord op. 




- — 


Is dit een krater? 



Misschien heb je wel eens 
van Escher gehoord. Meneer 
Escher maakte tekeningen, 
die als je goed kijkt helemaal 
niet kloppen. Hiernaast' zie 
een gedeelte uit zo’n teke¬ 
ning. Probeer de trap eens 
op of af te lopen. Welke trap¬ 
trede is het laagst? 


ite 


Onze ogen hebben het vaak 
moeilijk om diepte te zien. 
Diepte is de afstand in een 
ruimte tussen jou en een 
voorwerp. We hebben het 
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In de volgende figuren wor¬ 
den onze hersenen weer voor 
de gek gehouden door lijnen 
in de omgeving. 

Tekening 6: Zijn de lijnen 
recht? 

Tekening 7: Welk vierkantje 
lijkt het grootst? 

Deze illusie (want zo heet dat 
als iets anders is dan het lijkt) 
heet de Herring Illusie en is al 
in 1861 "uitgevonden”. 


KLEUREN 

Ook kleuren uit de omgeving 
kunnen ons voor joker laten 
staan. Kijk naar figuur 8. 
Welk vierkantje is donkerder 
grijs? 

Het vierkantje in het blauwe 
vierkant komt wat gelig over, 
terwijl het grijs in het gele 
vierkantje wat blauwig lijkt. 
Dit verschijnsel heet "simul¬ 
taan kleur-contrast”. 

Nog meer 
over kleuren: 

Als je in het flitslicht van een 
fototoestel hebt gekeken dan 
blijft er een poosje een waas 
voor je ogen hangen. Hoewel 
het flitslicht wit is, is het 
waas zwart. 

Ook andere kleuren dan wit 
kunnen een beeld op je ogen 
achterlaten dat een andere 
kleur heeft dan het origineel. 
Zo lijkt geel op blauw en 
groen op rood. 


Opdracht 3 

Pak een stuk wit papier en 
leg het naast deze bladzijde. 
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Kijk ongeveer een halve mi¬ 
nuut naar figuur 9. Dat is een 
vlag. Kijk dan naar het stuk 
witte papier. Je ziet de vlag 
nog steeds!!! Dit heet een 
nabeeld. Wat valt je op bij de 
kleuren van de vlag? Van 
welk land is deze vlag? 

Als je het niet gelijk ziet, dan 
moet je een paar keer oefe¬ 
nen. 

Sommige kleuren worden 
anders door ons uitgelegd, 
omdat de voorwerpen waar¬ 
op de kleuren zich bevinden 
in beweging zijn. Door deze 
beweging wordt het licht 
door sommige cellen van het 
netvlies wel en door andere 
juist weer niet opgenomen. 


























Opdracht 4 


Knip tekening 10 uit en prik 
een kort potlood of een ander 
puntig stokje door het mid¬ 
den. Je hebt nu een tolletje. 
Laat de cirkel snel ronddraai¬ 
en. Bij een bepaalde snelheid 
ga je kleuren zien!!! Deze fi¬ 
guur werd al uitgevonden in 
1856. 

Als je het niet gelijk ziet pro¬ 
beer het dan nog eens, je 
moet vaak eerst een paar 
keer oefenen in het scherp 
stellen van je ogen voordat je 
het ziet. 


Onze ogen en hersenen wor¬ 



den vaak voor de gek gehou¬ 
den, maar het is ook mogelijk 
dat zij snel dingen kunnen 
herkennen, terwijl zij maar 
een paar stukjes van een 
voorwerp zien. De rest van 
het voorwerp wordt er dan 
automatisch bijgedacht. Kijk 
maar naar het volgende 
plaatje. Zie je wat dit is? 
Terwijl je maar een paar vlek¬ 
jes te zien krijgt, maak je er 
"vanzelf” de hele figuur van. 
Soms zijn mensen zo slim dat 
zij met dit soort bedrog reke¬ 
ning houden en van te voren 
een figuur anders tekenen. 
Dit zie je soms wel bij een 
fiets die op de straat is ge¬ 
schilderd. 

Als je in de auto zit en je komt 
met een vaartje aanrijden 
dan zou een normaal gete¬ 
kende fiets er uitzien alsof er 
een blok beton op is geval¬ 
len. De mensen die de fiets 
op de straat schilderen we¬ 
ten dit en tekenen de fiets 
alsof er aan de bovenkant en 
onderkant twee olifanten 
hebben staan trekken. Als je 
nu aan komt rijden dan zie je 
de fiets normaal. Als je in een 
helikopter over zo’n fiets zou 
vliegen dan zou hij er weer 
raar uitzien. Dit komt omdat 
je in een helikopter te hoog 
zit voor het goede effect. 



Kijk eens in je omgeving of je 
meer voorbeelden kunt ont¬ 
dekken van gezichtsbedrog. 
Stuur je ontdekkingen op 
naar: 

Technologie Museum NINT 
Tolstraat 129 
1074 VJ Amsterdam 
De 5 beste en leukste inzen¬ 
dingen worden opgehangen 
en krijgen een bedriegelijk 
prijsje. 

tot de volgende keer 





















Professor Notenbalk en 
zijn vriendje Zinzi nemen je 
iedere maand mee op reis 
door het land van de muziek. 
Wat komen we op onze reis 
allemaal tegen? 


De 

muziekhut 
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in Weet ik! 


Bouwen en vliegen met 
Hoe maak ik mijn eigen zweefvliegtuig? Daarover 
vind je in ”Weet ik!" ook alles omzejf aan de slag te 
gaan. Helemaal niet ingewikkeld, waht,we gaan uit 
van heel eenvoudige modellen. 


In "Weet ik!” gaan we ook naar de sterren, ons 
ruimteschip is de telescoop. Daarover gaan we alles 
vertellen. Ook wat er elke maand aan de hemel is te 
zien. 

Kan je zelf een telescoop bouwen? Is een telescoop 
duur? Wat kan je er allemaal mee zien? en nog veel 
meer vragen die allemaal beantwoord worden. 

In "Weet ik!” 


"Weet ik!” duikt natuurlijk ook in de kleinste wereld, 
namelijk de microwereld. Dat doen we met een 
microscoop. Door een microscoop kan je niet alleen 
kijken, maar ook foto's maken, of een videocamera 
(van je vader) er boven hangen en dan zie je die 
kleine wereld levend en wel op de buis. 

Als je wilt weten hoe dat allemaal kan, lees je de 
volgende keer "Weet ik!” maar. We vertellen dan 
meteen hoe je heel goedkoop aan een echte micro¬ 
scoop kunt komen. 


T’ 











































Ferry Siemensma 



De Voyager-2 nadert de 
planeet Jupiter. Een deel 
van de grote schotelantenne 
is zichtbaar. Bovenop zijn 
de camera’s te zien. 


Op 25 augustus van dit jaar 
vloog een klein Amerikaans 
ruimtevaartuig op 5000 kilo¬ 
meter afstand langs de pla¬ 
neet Neptunus en maakte 
daarvan foto’s. Dat ruimte¬ 
vaartuig heette de Voyager; 
dat betekent: "reiziger”. 
Maar liefst twaalf jaar is dit 
ruimtevaartuig al onderweg! 
De Voyager is een soort ro¬ 
bot. Hij bestaat uit een aantal 
ingewikkelde onderdelen. 
Heel belangrijk zijn de came¬ 
ra’s aan boord waarmee 
foto’s van planeten kunnen 
worden gemaakt. Die foto’s 
worden dan naar de Aarde 
gezonden. Dat zenden ge¬ 
beurt met behulp van een 
schotelantenne die maar 
liefst vier meter groot is. 
Toen de Voyager langs Nep¬ 
tunus vloog, had het ruimte¬ 
vaartuig een snelheid van 
48.000 kilometer per uur! De 
afstand tot de Aarde was 
toen meer dan 6 miljard kilo¬ 


meter. De beelden die naar 
de Aarde werden gestuurd, 
waren 4 uren onderweg. De 
Voyager werd twaalf jaar ge¬ 
leden met een raket gelan¬ 
ceerd, in 1977. Er werden 
toen twee Voyagers de ruim¬ 
te ingestuurd. De Voyager-1 
werd opzettelijk uit zijn koers 
gestuurd om Titan, een maan 
van Saturnus, beter te kun¬ 
nen fotograferen. De Voya¬ 
ger-2 ging door naar drie an¬ 
dere planeten. 

De Voyager-2 heeft ontzet¬ 
tend veel foto’s gemaakt tij¬ 
dens zijn twaalf jaar durende 
reis. Er werden foto's ge¬ 
maakt van vier grote plane¬ 
ten: Jupiter, Saturnus, Ura- 
nus en Neptunus. Heel erg 
fraai waren de beelden van 
de ringen van Saturnus. Tij¬ 
dens de lange reis zijn veel 
dingen ontdekt die we nog 
niet wisten. Zo ontdekte de 
Voyager-2 in augustus van 
dit jaar dat Neptunus niet 


twee, maar in ieder geval 
acht maantjes heeft. Ook 
ontdekte hij bijvoorbeeld dat 



De Voyager-2 werd op 5 
september 1977 
gelanceerd in Florida in 
de Verenigde Staten 


één van die manen, Triton, 
voor een groot deel uit ijs en 
bevroren methaangas be¬ 
staat. 

Wat gaat de Voyager-2 nu 
doen? In ieder geval zien we 
hem nooit meer terug. Hij zal 
verder door de ruimte razen, 
steeds verder van de Zon 
vandaan. Misschien dat hij 
over honderden miljoenen ja- 
ren nog eens in de buurt van 
de Zon terugkomt. De Voya¬ 
ger-2 heeft nu zijn werk ge¬ 
daan, en eigenlijk veel beter 
dan iedereen twaalf jaar ge¬ 
leden hoopte. Toen de Voya¬ 
gers vertrokken, verwachtte 
men dat ze niet veel verder 
dan Saturnus zouden komen. 
De Voyager-2 mag nu voor¬ 
goed gaan rusten...niet de 
geleerden! Die zullen nog 
vele jaren bezig zijn om alles 
te bestuderen wat het ruim- 
tevaartuigje aan gegevens 
naar de Aarde heeft ge¬ 
stuurd. 
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Museon 

... je blijft kijken 


Misschien heb je al een keer van het Museon gehoord 
of ben je er zelfs geweest. Er valt van alles te beleven. 
Op een spannende manier vertelt het Museon het 
verhaal van de wereld om je heen. Het begint al gelijk 
als je binnenkomt. Daar staat een levensgroot skelet 
van een potvis. Je kunt zien hoe vulkanen uitbarsten en 
hoe aardbevingen ontstaan. De ECOS-show is een 
show vol verrassingen. Hierin vertellen ze je waaarom 
kinderen en ook grote mensen hun rommel moeten 
opruimen. 

Verder kun je meer te weten komen over mensen die 
lang geleden leefden, zoals de oude Egyptenaren. Heb 
je een vriendje uit Turkije en wil je meer leren over 
kinderen uit een ander land, dan zit je goed in het 
Museon. 

Nu hoef je niet bang te zijn dat je alleen je ogen mag 
gebruiken, er zijn een heleboel dingen die je zelf kunt 
doen. Ben je helemaal weg van computers, dan kun je 
ze hier alvast testen. Zo is er nog veel meer. Kom zelf 
maar eens kijken wat je er van vindt. Als je toevallig op 
een woensdagmiddag in de buurt bent, kun je van 
13.30 tot 15.30 uur zelf dingen maken in de Werkhoek, 
bijvoorbeeld een Wajangpop uit Indonesië. Diezelfde 
middag en op zondag zijn er om 14.00 uur rondleidin¬ 
gen, voor als je eerst wat van een ander over het 
Museon wilt horen. Het Museon ligt in Den Haag, 
Stadhouderslaan 41. Het telefoonnummer is 070- 
514181. 


Vruchten....jam 

In het bezoekerscentrum "Corversbos” van Natuurmo¬ 
numenten in Hilversum kun je in de herfstvakantie een 
tentoonstelling bekijken over vruchten en zaden. Van 
maandag tot en met zaterdag wordt er jam gemaakt 
samen met de kinderen die er zijn. Je kunt er een 
puzzeltocht maken door het bos naar een tuin met 
naaldbomen (Pinetum Blijdenstein), waar ze heel veel 
zaden hebben (aan de bomen) en de toegang is gratis. 
Voor de puzzeltocht en de jam moet je een klein beetje 
geld meenemen. Je kunt gewoon langs komen op 
Vaartweg 202 in Hilversum of even bellen: 035- 
217886. We vertellen je dan alles. Tot kijk! 


Ilïilf TECHNOLOGIE 
M|MI MUSEUM 

... kijken, doen en 
ontdekken 


Het Technologie Museum NINT is een kijk-, doe- en 
ontdekmuseum op het gebied van moderne technologie 
en wetenschap. Op een speelse wijze kom je er van 
alles te weten. En... het is juist de bedoeling dat je 
(bijna) overal aankomt! 

Er zijn vaste exposities over: 

- basisprincipes van de natuurkunde; 

- metaal, autotechniek, bouw, chemie, energie en foto¬ 
grafie; 

- computers en winkelautomatisering. 

Een zaal met andere openingstijden is het Experiment. 
Hier kun je spelen met grote zeepbellen, waterstromen, 
schaduwbeelden en andere natuurfenomenen. 

En dan is er het Informatiecentrum voor Studie en 
Beroep, waar jong en oud zich kan oriënteren en (laten) 
informeren over allerlei beroepen. 

Voor kinderen van acht tot dertien jaar organiseert het 
NINT verjaardagsfeestjes. Een logoles op de computer 
óf films, je eigen button maken, taart met limonade en 
een speurneustocht door het hele museum maken het 
feestje onvergetelijk! 

Voor" (onderwijs-)groepen zijn er diverse extra activitei¬ 
ten. Rondleidingen, films, kijktochten en projectpakket- 
ten behoren tot de mogelijkheden. Zo kun je jouw leraar 
nog eens een goede tip geven! 

Agenda van oktober - december 1989, extra activi¬ 
teiten 

2 okt. t/m 5 nov. 

Tijdelijke tentoonstelling ION. Tentoonstelling over de 
toepassing van nieuwe materialen in industrieel 
werpen. 

15 oktober 

Nationale Wetenschapsdag. Met extra evenementen, 
zoals twee lezingen, zal het NINT in het teken staan van 
de Nationale Wetenschapsdag. 

15 okt. tot eind dec. 

Science theatershows. Het NINT presenteert in samen¬ 
werking met theaterstichting Pandemonia de vierde 
Science show van dit jaar, getiteld "Intensive Scare" 
Elke zaterdag en zondag om 14.00 en 15.00 uur. 

Voor informatie en afspraken kun je bellen: 020- 
6646021 of 020-731671. Het adres van het Technolo¬ 
gie Museum NINT is: Tolstraat 129, 1074 VJ Amster¬ 
dam. 









In dit huis woont een visser. Op de achtergrond zijn de bergen van Kalymnos te zien. 



SPONZEN WORDEN GEKNIPT 


Het Griekse eiland Kalymnos is het eiland van de 
sponzen-vissers. Al eeuwenlang varen de vissers 
met Pasen uit en pas in september (5 maanden later) 
komen ze terug. Hun boten vol zwarte, keiharde 
sponzen. Aan land worden de sponzen op maat 
geknipt en in een zuurbad gestopt. Daar worden ze 
zacht en geel van en dan pas zijn ze klaar voor de 
verkoop. 
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Kalymnos ligt tegenover de 
kust van lürkije. Het is maar 
een klein eiland waar niet 
veel toeristen komen. Een 
groot deel van de mannen op 
het eiland is sponzenduiker. 
In april gaan ze van huis en 
komen pas in september te¬ 
rug met volgeladen boten. 
Dan zijn er grote feesten op 
Kalymnos, want veel mensen 
moeten van de sponzen le¬ 
ven. #r*#j 

iï 


bracht, dichtbij de haven. 
Daar worden de sponzen be¬ 
werkt, zodat ze weer zacht 
worden, en in model geknipt. 
Om ze de bekende lichtgele 
kleur te geven gaan ze in een 
zuurbad en daarna worden 
ze nog een paar uur in zee¬ 
water gelegd. 

Vroeger konden de sponz 
vissers vlakbij huis sponzen 
opduiken. Maar nu gaan ze i 
steeds verder de zee op, zelfs 
tot voor de kusten van Egypte 
en Italië. De kwaliteit van de 
sponzen is dit jaar niet zo 
goed. Ze zijn aangetast door 
een onbekende ziekte. De 
vissers denken dat het komt 
door de ramp met de kern¬ 
centrale in Tsjernobyl in 
1986. (In Griekenland is toen 
veel radio-actief stof neerge¬ 
komen, maar er zijn nog 
geen bewijzen gevonden 
voor deze veronderstelling.) 


Sponzen zijn zwart van kleur 
als ze worden opgedoken. De 
vissers knijpen er zoveel mo¬ 
gelijk vocht uit en laten ze 
drogen. Als de sponzen ge¬ 
droogd zijn, hebben ze een 
grauwe kleur en zijn ze kei¬ 
hard. Zo worden ze naar één 
van de sponzenfabriekjes ge¬ 


De ruwe sponzen zijn grauw van 

In de sponzenfabriek worden de sponzen mooi geknipt. Alle oneffenheden kleur en keihard als ze gedroogd 
moeten eraf voordat ze verkocht kunnen worden. zijn. 




Na de behandeling in het zuurbad 
zijn de sponzen lichtgeel van 
kleur en zacht. 









































vast wel eens een computer 
gezien: op school, in de winkel, op t.v. 
of misschien heb je er thuis wel één. 
Computers zijn niet meer weg te den¬ 
ken uit ons leven, Je vindt ze in vlieg¬ 
tuigen, in telefoons, in horloges, in 
fabrieken, in bibliotheken, in verkeers¬ 
lichten, in rekenmachines. Zo kunnen 
we nog wel deze hele bladzijde vol¬ 
schrijven. Op zoveel plaatsen kom je 
computers tegen, maar wat weet je 
eigenlijk van computers? 

Hoe werkt een computer, hoe zit-ie in 
elkaar, wie maakt zo’n computer, wat 
kun je ermee? 

Allemaal vragen waar wij een ant¬ 
woord op willen geven. In de komende 
nummers van ”Weet ik!” zullen we 
steeds iets schrijven over een compu- 
teronderwerp. Je zult niet alleen maar 
hoeven te lezen. Je kunt ook iets met 
de computer doen, namelijk program¬ 
meren. Dat kan met de computer 
thuis, of met die op school, bij een 
vriendje of vriendinnetje, bij buren 
misschien. 


je alle regels hebt ingetikt, tik dan 
RUN en druk op de RETURN- (of EN- 
TER-)toets. Je kunt dan zien wat het 
programma doet. 


10 READ A 

20IF A=0 THEN 50 

30 A$=A$ + CHR$(A) 

40 GOTO 10 

50 FOR X=2 TO 24 STEP 2 
60 PRINT TAB(X); A$ 

70 NEXTX 

80 FOR X=22 TO 2 STEP -2 
90 PRINT TAB(X); AS 
100 NEXT X 
110 END 

120 DATA 87,101.101.116.32,105,107,33,0 


Probeer eens uit wat er gebeurt als je 
de nummers achter 120 DATA ver¬ 
andert. De nummers mogen niet klei¬ 
ner zijn dan 32 en niet groter dan 128. 
Je mag ook meer nummers op de 
regel zetten, maar het laatste nummer 
moet altijd O zijn! Denk aan de kom¬ 
ma’s tussen de nummers. 


Wist je! 

Dat alle scholen voor basis- en spe¬ 
ciaal onderwijs vanaf 1990 computers 
krijgen. In 1994 krijgt dus iedereen les 
op de computer op school! 

Dat in Italië super-computers helpen 
bij de redding van bedreigde oude ge¬ 
bouwen. Allerlei verborgen gebreken, 
beschadigingen en spanningen van 
gebouwen worden gemeten door die 
super-computer. De Italianen zijn uit¬ 
gegaan van de methoden die het 
NASA-centrum in Amerika gebruikt 
voor het ontwerpen van ruimtevaartui¬ 
gen. 

Wanneer je vragen hebt over compu¬ 
ters of programmeren, kun je ons 
schrijven. Het adres is: 

Als jouw vraag ook voor anderen de 
moeite van het weten waard is, zullen 
we hem in de computerhoek behande¬ 
len. 

Weet ik! computerhoek, 

Postbus 108 
1270 AC Huizen 


Hieronder staat alvast een BASIC-pro- 
gramma. Over wat BASIC is en wat 
programmeren eigenlijk is, zullen we 
het later nog wel hebben. 

Nu hoef je het programmaatje alleen 
maar in te tikken op een computer met 
de BASIC-computertaal. (Vraag dat 
even na!) 

Tik de regels precies zo over als ze 
hieronder staan en druk na iedere re¬ 
gel op de RETURN- (of ENTER-)toets. 


± 
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Een PC, wat dat is ? Nou ja, 
dat hoef ik je toch echt niet 
uit te leggen. En dat je weet 
dat PC Personal Computer 
betekent ook niet. Het zal jou 
misschien een zorg zijn, als 
je er maar mee mag werken. 
Want dat een computer leuk 
is, weet onderhand ook elk 
kind. Jammer dat je onderw¬ 
ijzer of juf er niets van snapt, 
of ben je misschien zo’n ge¬ 
luksvogel die wel bij zo’n 
computergekke onderwijzer 
in de klas zit. 

De minister van Onderwijs 
(en Wetenschappen) vindt nu 
dat er op elke basisschool in 
Nederland toch wel minstens 
één computer moet staan. 
Het is niet veel, maar beter 
iets dan niets. De minister 
vindt namelijk dat het be¬ 
langrijk is dat kinderen zo 
vroeg mogelijk al met com¬ 
puters leren omgaan. De 
meesten van jullie zullen later 


met computers te maken 
krijgen. 

De minister weet natuurlijk 
net als jullie dat er verschil¬ 
lende computersystemen 
zijn. Dat is heel vervelend 
want programma’s van de 
ene school kun je niet zo¬ 
maar op de computers van 
een andere school gebrui¬ 
ken. Onhandig en duur! 
Daarom heeft de minister ge¬ 
zegd: ik kies één systeem 
voor alle scholen. Ik geef elke 
school een computer en ik ga 
de scholen daarbij helpen. 
Computers kado geven bete¬ 
kent dat je ze eerst moet ko¬ 
pen. Nu heeft de minister van 
Onderwijs en Wetenschap¬ 
pen met Philips een overeen¬ 
komst gesloten om die com¬ 
puters te leveren. Alle 
scholen krijgen niet alleen 
een Philipscompu- ter, maar 
ook een printer en een muis. 
Dat is me nogal wat, want dat 


betekent dat op meer dan 
9000 scholen zo'n computer 
komt te staan. 

Hoe de computer eruit komt 
te zien, zie je op de foto. 
Vooral het beeld is heel erg 
mooi. Fraaie kleuren en veel 
scherper dan je van een ge¬ 
wone PC gewend bent. Het 
beeld is te vergelijken met 
dat van een kleurentelevisie. 
En dat komt weer omdat de 
monitor een VGA-kleuren- 
monitor is, als je begrijpt wat 
ik bedoel! 

Dat kadootje van de minister 
aan alle scholen heet het Co- 
meniusproject. Comenius 
was iemand die in zijn tijd 
(1592-1670) mee heeft ge¬ 
werkt aan grote veranderin¬ 
gen in het onderwijs. Zo 
heeft hij in 1658 een leer¬ 
boek geschreven waarin hij 
tekeningen gebruikte om be¬ 
paalde dingen duidelijk te 
maken. Hij was daarmee 


toen de eerste en zijn boek is 
zeker 250 jaar lang gebruikt. 
Comenius was schoolmees¬ 
ter, dominee en hoofd van de 
protestantse kerk in Tse- 
choslowakije. Hij heeft een 
tijd in Nederland gewoond en 
gewerkt en hij ligt in Naarden 
begraven. Dat zijn naam ge¬ 
bruikt wordt voor dit grote 
computer-project geeft al 
iets aan over de omvang en 
de belangrijkheid van dit pro¬ 
ject. 

Wat kun jij met de computer 
op school doen? Het is wel de 
bedoeling dat de computer 
zoveel mogelijk in de klas 
wordt gebruikt. De eerste 
computers gaan in 1990 
naar een aantal scholen. Het 
is de bedoeling dat binnen 
vier jaar alle basisscholen 
over één of meer computers 
beschikken. Maar of jij dan 
nog op de basisschool zit...!? 
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Het APOLLO 
Reizend 
Planetarium 







GOED NIEUWS: 
APOLLO IS NU 
GOEDKOPER! 

Vele scholen hebben inmiddels het 
APOLLO Reizend Planetarium bin¬ 
nen hun muren gehad. Voor veel 
andere scholen is het echter nog 
wat te kostbaar om het unieke 
planetarium uit te nodigen, omdat 
ze te weinig leerlingen hebben. Tot 
nu toe dan! 

Om óók die kleinere scholen de 
kans te geven op een uitzonderlijk 
dagje sterrenkunde, hebben wij een 
en ander gereorganiseerd. 

Dat heeft twee gevolgen: 

*1. het maximum aantal leerlingen 
per dag zakt van 250 tot 
maximaal 150. 

*2. de prijs per dag zakt van 
ƒ 800,- naar slechts ƒ 495,- 
(dat is inclusief BTW). 

- Ouders van leerlingen kunnen in 
sommige gevallen een keer 

’s avonds een speciaal planeta- 
rium-programma krijgen. 

- Speciale bouwplaten van de ster¬ 
renhemel te koop voor scholen 
(ƒ 2,50 excl. porto). 

Makkelijk hulpmiddel om de ster¬ 
renbeelden te leren kennen. 

Indien het bovenstaande reden voor 
U is om het APOLLO Reizend 
Planetarium nu snel naar Uw 
school te halen, maakt U dan nu 
een afspraak met ons: telefoon 
03200-55551. 

U kunt natuurlijk ook eerst om extra 
informatie vragen. 

Tot ziens! 




Je hebt vast wel eens op een 
heldere avond naar de ster¬ 
renhemel gekeken en je ver¬ 
wonderd over al die lichtjes. 
Soms is ook de Maan te zien. 
Je weet vast wel dat de Maan 
niet altijd dezelfde vorm heeft 
en ook niet altijd op dezelfde 
plaats aan de hemel staat. 
De Maan, de Zon en planeten 
bewegen in de loop der tijd 
tussen de sterren door. 

In het begin van deze eeuw 
heeft men een speciaaal 
hulpmiddel ontwikkeld om 
deze bewegingen uit te leg¬ 
gen: het "projectie-planeta- 
rium”. 

Aan de binnenkant van een 
koepel projecteert men de 
sterrenhemel, de Zon, de 
Maan en planeten. 

De sterrenhemel op 
school 

Sinds vier jaar is er in Neder¬ 
land het reizende planeta¬ 
rium "APOLLO”. Dit planeta¬ 
rium verzorgt op scholen 
uitgebreide sterrenkunde- 
lessen. Hierbij wordt gebruik 
gemaakt van dia’s, model- 


• APOLLO 

Reizend Planetarium 


Gooimeerstraat 28 * 8226 JH Lelystad 
* Tel. 03200-55551 * 



len, een echte telescoop en 
uiteraard het planetarium. 
Op' n dag kunnen er zo’n 150 
leerlingen anderhalf uur les 
krijgen. De voorstellingen 
worden al gegeven vanaf een 
leeftijd van 6 jaar. Soms wor¬ 
den er ’s avonds voor de ou¬ 
ders extra voorstellingen ge¬ 
geven. 

APOLLO verkoopt ook bouw¬ 


platen van de sterrenhemel. 
Met zo’n bouwplaat kan je 
heel gemakkelijk zelf de ster¬ 
renbeelden leren kennen. In 
elkaar gezet wordt de bouw¬ 
plaat een draaibare sterren¬ 
kaart, die je op elk moment 
van het jaar de sterrenhemel 
kan laten zien. Hij is ook ge¬ 
schikt om mee te nemen op 
vakantie in Europa. 


Voor de basisscholen is 
APOLLO sinds eind 1987 
een stuk goedkoper gewor¬ 
den. 

Als je het planetarium op 
school wilt hebben, dan kan 
je onderwijzer(es) contact 
opnemen met: APOLLO Rei¬ 
zend Planetarium, Gooi¬ 
meerstraat 28, 8226 JH Le¬ 
lystad. Tel.: 03200-55551. 















Wonen in de ruimte: hoe ziet een 
ruimtestation eruit? 

Ons lichaam: wat zijn cellen? 

PI, een vreemd geval. Ontdek 

Maak zelf een zenuwmachine 
Computers, wat kun je ermee? 

Maak je eigen vochtigheidsmeter van 
een... haar 

Toneelspelen... hartstikke leuk 
Water splitsen, kan dat? Natuurlijk! 
WEET IK! vertelt hoe je dat zelf kunt 
doen 

Hoe kun je vogels helpen in de winter? 
Een nieuw avontuur van Vlop de Vos 
Een boog... alleen om mee te schieten? 
Welke planeten kun je in de maand 
januari aan de hemel zien? 

Monique vertelt over haar eerste 
parachutesprong 

Adapa, de visser. Een verhaal uit het 
oude Sumerië 

En verder de vaste rubrieken: 
strips 

Professor WEETIK 
De achterkant 
Klokhuis klap 
Nieuwe boeken 
Agenda 


47 








Ontdek de kleintjes met de EXPLORER-1 



Heel de wereld van het kleine wordt zicht¬ 
baar met deze Explorer. 

Een microscoop die optisch en mecha¬ 
nisch van grote klasse is. Hij is geheel van 
metaal en kan dus een stootje hebben. 


Normaal kost deze microscoop 340 gul¬ 
den. Ben je een WEET IK abonnee dan 
krijg je 

100 gulden korting 

Voor de ongelofelijk lage prijs van 

240 gulden 

(incl. verzendkosten). 


heb je dan wel een echte microscoop 
die je in een heel mensenleven niet 
verslijt. 


Plus GRATIS: (t.w. van 35 gld) 

100 stuks dekglaasjes, 50 stuks preparaatglaasjes en 


... polarisatie setje! Je 


kunt dus meteen aan de slag. 

Bestellen: door storting van 240 gulden op giro 4998215 van Mens en Weten¬ 
schap te Huizen (of bankno. 44.26.12.230 van AMRO-Huizen). Binnen 10 
dagen heb je de Explorer dan in je bezit. 


Afgebeeld is de Explorer-2 (445,-; WEET IK 
prijs 345 gld). Deze is voorzien van een draaiba¬ 
re revolverkop die overigens niet noodzakelijk 
is en altijd nog kan worden nabesteld (95 gld). 



Ontdek de sterrenhemel 


Dus betaal je slechts 24,50 

(inclusief de verzendkosten!!) 


Bestellen: door storting van 24,50 op giro 
4998215 van Mens en Wetenschap te 
Huizen (of bankno. 44.26.12.230 van 
AMRO-Huizen). 

Binnen 10 dagen is de sterrenkaart dan in 
je bezit. 


met een goede, draaibare sterrenkaart. 
De M&W sterrenkaart is er zo een. In kleur-, 
met doorzichtige, draaibare bovenschijf. 
Voor elk uur op alle dagen van het jaar te 
gebruiken. 

Met handleiding. De kaart zelf is aange¬ 
bracht op een harde, watervaste onder¬ 
grond. 

De prijs is normaal 39,50. Als WEET IK 
abonnee heb je een korting van 15 gulden! 


Uw kinderen de winter door met ondersteuning 
van één van ’s werelds beste 
vitamine/mineraal kauwtabletten 


25 belangrijke vitaminen 
en mineralen in één! Niet 
alleen een belangrijke sup¬ 
pletie tijdens de winter¬ 
maanden maar ook gedu¬ 
rende het hele schooljaar. 
Dynosaurus is op natuur- 
basis en een resultaat van 
meer dan 50 jaar weten¬ 
schappelijk onderzoek. 

Gebruik: van 1-4 jaar da¬ 
gelijks één, daarboven tot 
ca. 13 jaar twee dynosau- 
russen. 

Eventueel aan te vullen 
(wordt sterk aanbevolen) 
met natuurlijke vitamine 
C: Dynosaurus-100. Even¬ 
eens in kauwtabletten. 
Gebruik: l x dagelijks een 
tablet. 

Bestellen: door storting 
van het verschuldigde op 
giro 76088 van Multi Sup- 
ply te Huizen. 

Informatie over suppleties 
voor ouderen: 



DYNOSAURUS DYNOSAURUS-100 

60 tabletten 20,75 100 tabletten 21,90 
120 tabletten 34,20 

Inclusief de verzendkosten! 


Multi Supply. Postbus 403, 1270 AK Huizen-Nh. 











































Iedere maand keurig op jouw naam 
door de postbode bezorgd. 

Voor een héél jaar slechts ƒ 39,50 
Voor België 790 Bfr. 


Ja, ik neem óók een abonnement 


.uxetiK! 


Ik kies: 

□ f 19,80 tot juli 1990 (6 nummers) 

□ f 39,-tot jan. 1991 (12 nummers) 


Slechts 3,25 per nummer!! 


De SUPERLAGE prijs van WEET IK maakt kadootjes overbodig,- die zouden het 
alleen maar weer duurder maken. 


Mijn naam: 


Adres: 

Postcode: Woonplaats: 


Vul ook in: 

Naam school: Adres school: 

Postcode: Woonplaats: 



Alles goed ingevuld? Vraag dan aan je ouders of een van beide hier 
.een handtekening voor accoord willen zetten. 
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